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Abstract

The library is a work unit in the form of a place to collect, store, manage, and organize a
collection of library materials systematically for use by users as a source of information as well
as a fun learning tool. SMK has a library that stores books, final assignments and student
journals. There are deficiencies in the Vocational School library, namely the process of handing
over or borrowing the library cannot be done at any time. therefore in this development there is
an e-book borrowing feature which can only be viewed in PDF form at the time specified by
the library admin. In addition, a free library feature for students to submit completed
journals/reports to the Pakuan University Vocational School Library as a Graduation
Requirement. The Software Development Life Cycle (SDLC) method will be used in this
research. This method consists of planning, analysis, design, implementation, testing &
integration and maintenance.

Keyword: Digital library, System development life cycle, Information system.

Karya ini adalah artikel akses terbuka dan dilisensikan di bawah Lisensi Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 International

1. PENDAHULUAN

Perpustakaan adalah salah satu unit kerja yang berupa tempat untuk mengumpulkan,
menyimpan, mengelola, dan mengatur koleksi bahan pustaka secara sistematis untuk digunakan
oleh pemakai sebagai sumber informasi sekaligus sebagai sarana belajar yang menyenangkan.
Perpustakaan memiliki bentuk digital selain bentuk fisiknya. Perpustakaan digital pertama kali
diperkenalkan lewat proyek NSF/DARPA/NASA: Digital Libraries Initiative pada tahun 1994
dalam bidang pembangunan sistem untuk dokumen digital. Perpustakaan digital adalah
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perpustakaan yang mempunyai koleksi bahan pustaka sebagian besar dalam bentuk format
digital yang disimpan dalam arsitektur komputerisasi dan bisa diakses melalui komputer [1].

Perpustakaan adalah tempat untuk mengembangkan informasi dan pengetahuan yang dikelola
oleh satu lembaga pendidikan atau lembaga lainnya. Perkembangan perpustakaan saat ini
sangat erat kaitannya dengan pelayanan, yang mana dalam sistem pelayanan harus baik dalam
mengolah informasi data harus cepat dan akurat sehingga melancarkan proses dari pelayanan
perpustakaan tersebut [2]. Perpustakaan adalah suatu tempat yang di dalamnya terdapat
kegiatan penghimpunan, pengelolaan, dan penyebarluasan (pelayanan) segala macam
informasi, baik yang tercetak maupun yang terekam dalam berbagai media seperti buku,
majalah, surat kabar, film, kaset. tape recorder, video, komputer [3].

Salah satu upaya pengembangan minat dan kegemaran membaca adalah dengan adanya
distribusi buku. Perpustakaan sendiri bertujuan memberi bantuan bahan pustaka atau buku yang
diperlukan oleh para pemakai. Buku merupakan salah satu syarat mutlak yang diperlukan untuk
pengembangan program pengembangan minat dan kegemaran membaca, khususnya bagi
siswa/mahasiswa yang tentu nya sudah mengenal teknologi informasi.

Perpustakaan ini setelah dilakukan tahap analisis, terdapat sebuah kekurangan yaitu, tidak
adanya fitur yang bisa para siswa/ mahasiswa untuk meminjam buku dimana saja dan fitur
untuk pengumpulan laporan — laporan. Kegiatan ini merupakan kewajiban yang harus di
kumpulkan dari mahasiswa untuk perpustakaan. maka dari itu dalam pengembangan ini
mengadakan fitur adanya peminjaman E-book yang hanya bisa di lihat berbentuk PDF dalam
waktu yang sudah di tentukan oleh Admin perpustakaan. Selain itu fitur bebas perpustakaan
untuk mahasiswa mengumpulkan jurnal/laporan yang mereka selesaikan ke Perpustakaan
Sekolah Vokasi Universitas Pakuan Sebagai Syarat Kelulusan.

2. METODE

Metode Penelitian yang digunakan dalam penelitian yang berjudul Pengembangan Sistem
Transaksi Perpustakaan Berbasis Website menggunakan pola Software Development Life Cycle
(SDLC). Tahapam metode ini terdiri dari perencanaan, analisis, desain, implementasi, uji coba
dan perawatan [4]. Tahapan SDLC dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Metode Penelitian SDLC
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Tahap ini mencari informasi dan mengindentifikasi permasalahan yang terjadi pada sistem
yang sedang berjalan. Pencarian informasi menggunakan observasi dan studi Pustaka

2. Analisis

Tahapan ini berisi sistem berjalan dan sistem yang dikembangkan.
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Gambar 2. sistem berjalan

Sistem yang dikembangkan
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Gambar 3. Sistem yang dikembangkan

3. Desain

Desain sistem yang dikembangkan ditunjukkan menggunakan Data Flow Diagram (DFD)
dengan sistem peminjaman, pendaftaran dan pendataan.

DFD level 0
DFD adalah alat pembuatan model yang memberikan penekanan pada fungsi sistem. Orientasi
dari alat perancangan ini pada alur data dengan kosep dekomposisi untuk menggambarkan
alalisa maupun rancangan [5]. Pada DFD level 0 seluruh data yang masuk dan keluar akan
dituliskan disini. DFD level 0 dapat dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4. DFD Level 0

Gambar 4 menunjukkan DFD level 0 yang terdiri dari anggota yang berinteraksi dalam sistem
perpustakaan dengan data peminjaman, ebook, registrasi, dan akun. Admin yang berinteraksi
dengan sistem untuk data peminjaman, anggota ebook, laporan peminjaman

DFD Level 1
DFD level 1 menunjukkan empat proses yang terdapat dalam sistem e-perpus. DFD level 1
dapat dilihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. DFD Level 1

Gambar 5 menunjukkan DFD level 1 yang menunjukkan proses pendaftaran, proses
peminjaman ebook, proses pendataan buku dan proses pembuatan laporan.

DFD Level 2
DFD Level 2 merupakan penjabaran dari proses pendaftaran , peminjaman dan pendataan.

Rincian DFD level 2 dapat dilihat pada Error! Reference source not found. sampai Gambar
8.

1. Pendaftaran

Pada DFD level 2 pendaftaran ini terdapat tiga proses yaitu input data mahsiswa, pembuatan
akun e-perpus dan cetak laporan. Entitas eksternal yang terdapat pada level ini adalah calon
mahasiswa, mahasiwa serta admin. Data yang ada pad level ini adalah data user. DFD level 2
pendaftaran dapat dilihat pada Gambar 6.
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Gambar 6. DFD Level 2 Pendaftaran
2.  Peminjaman

Pada DFD level 2 peminjaman ini terdapat tiga proses yaitu input peminjaman, data
peminjaman ebook serta cetak laporan peminjaman. Entitas eksternal yang berada pada level
proses ini adalah admin dan mahasiswa. Data yang terdapat dalam level proses ini adalah data
peminjaman, buku serta user. DFD level 2 peminjaman ini dapat dilihat pada Gambar 7.
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Gambar 7. DFD Level 2 Peminjaman
3.  Pendataan buku

Pada DFD level 2 pendataan ini terdapat tiga proses yaitu input ebook, data input ebook dan
cetak laporan buku. Entitas eksternal yang ada pada level ini adalah mahasiswa dan admin.
Data yang ada pada level ini adalah data buku. DFD level 2 pendataan dapat dilihat pada
Gambar 8
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Gambar 8. DFD Level 2, Pendataan

4. Implementasi

Proses implementasi dilakukan di perpustakaan sekolah vokasi universitas pakuan.
Implementasi dijalankan menggunakan server local menggunakan aplikasi XAMPP.

5. Testing dan Integrasi

Proses ujicoba dilakukan dengan metode blackbox testing. Pengetesan ini dilakukan dengan
melihat kesesuaian output data berdasarkan input yang diberikan kedalam sistem.

6. Perawatan

Proses perawatan yang dilakukan adalah dengan melakukan pengecekan pada data yang sudah
ada dan pada perbaikan sistem jika sistem mengalami kendala.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil yang didapat dari penelitian ini berupa pengembangan sistem transaksi perpustakaan
berbasis website. Website ini memiliki empat proses utama yaitu proses daftar yang terdiri dari
proses input data mahasiswa, pembuatan akun e-perpus dan cetak laporan. Proses peminjaman
yang terdiri dari proses input peminjaman, data peminjaman e-book dan cetak laporan
peminjaman. Proses pendataaan buku yang terdiri dari proses input e-book, data input e-book
dan cetak laporan buku dan cetak laporan. Website ini diimplementasikan di perpustakaan
sekolah Vokasi Universitas Pakuan. Tampilan website yang dibangun dapat dilihat pada
gambar XXXXXX
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Gambar 9. Tampilan awal website Gambar 10. Tampilan halaman utama website

Gambar 9 merupakan tampilan awal website saat website diakses pertama kali. Pada menu ini
terdapat pilihan login bagi mahasiswa yang sudah memiliki akun dan daftar bagi mahasiswa
yang belum memiliki akun. Gambar 10 merupakan tampilan utama website yang terdiri menu
utama untuk peminjaman buku.

Pembahasan

Pembahasan dilakukan dengan menguji fungsi yang terdapat pada masing-masing halaman
website. Dalam pengujian ini terdapat enam halaman yaitu halaman dashboard, halaman
pengurus, halaman pinjam, halaman tinjauan, halaman user, dan halaman admin. Setiap fungsi
pada halaman ini diuji fungsionalnya. Hasil pengujian fungsional dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil pengujian fungsional

No Halaman  Tombol Fungsi Hasil
1 Halaman  Tombol beranda  Menuju Berfung
Dashboard si
Tombol search Pencarian buku Berfung

S1

Tombol pinjam Menampilkan daftar pinjaman atau Berfung
pinjaman buku si

Tombol tinjauan ~ Menampilkan daftar tinjauan Berfung
si

Tombol  bebas Nenampilkan data input buku yang Berfung

perpustakaan diajukan si

Tombol user Menampilkan pilihan profile atau logout  Berfung
si

2  Halaman  Tombol home Menampilkan isi daftar buku Berfung
Pengurus si

Tombol grafik Menampilkan grafik peminjaman buku Berfung
si
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Tombol  daftar Menampilkan daftar dari mahasiswa yang Berfung
mahasiswa sudah menadi anggota si
Tombol  daftar Menampilkan daftar pengajuan buku dan Berfung
pengajuan daftar pengajuan peminjaman si
Tombol logout Menampilkan halaman dashboard awal Berfung
si
3  Halaman  Tombol pinjam Menampilkan input nama buku yangingin Berfung
Pinjam buku dipinjam si
Tombol  daftar Menampilkan data daftar pinjaman Berfung
pinjaman si
4  Halaman  Tombol  status Menampilkan daftar tinjauan dari bebas Berfung
Tinjuan tinjauan perpustakaan si
Tombol  status Menampilkan daftar histori pinjaman Berfung
peminjaman buku si
5 Halaman  Tombol Login Menuju halaman login Berfung
User si
Tombol Daftar Menuju halaman daftar Berfung
si
Tombol beranda ~ Menuju tampilan halaman daftar buku Berfung
si
Tombol search Pencarian buku Berfung
si
Tombol pinjam Menampilkan pilihan pinjam buku atau Berfung
daftar pinjaman si
Tombol tinjauan ~ Menampilkan daftar tinjauan Berfung
si
Tombol berkas Menampilkan input data buku yang Berfung
perpustakaan diajukan si
Tombol user Menampilkan pilihan profile atau logout  Berfung
si
6  Halaman  Tombol Home Menampilkan isi daftar buku Berfung
Admin si
Tombol  Daftar Menampilkan daftar tinjauan dan daftar Berfung
pengajuan peminjaman si
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Tombol Logout =~ Menampilkan halaman dashboard awal Berfung

S1

Tabel 1 menunjukkan hasil pengujian fungsiona pada setiap fungsi yang berada pada masing-
masing halaman website. Dari hasil pengujian yang dilakukan terlihat bahwa seluruh fungsi
yang terdapat dalam website ini berfungsi.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan mengenai dari Pengembangan Sistem Transaksi Perpustakaan
Sekolah Vokasi Berbasis Website ini, dapat disimpulkan bahwa Sistem ini dibuat menggunakan
Software Sublime Text sebagai text editor. Bahasa Pemograman menggunakan PHP dan
Database nya menggunakan MySql. Sistem ini dirancang dengan menggunakan metode System
Development Life Sycle (SDLC). Website ini memiliki empat proses utama yaitu proses daftar,
proses peminjaman, proses pendataan buku dan proses pembuatan laporan. Keempat proses ini
ditampilkan kealam enam halaman utama yaitu halman dashboard, halaman pengurus, halaman
pinjam, halaman tinjauan, halaman user dan halaman admin. Seluruh fungsi yang berada pada
halaman utama tadi telah berfungsi.
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